FEUILLE DE MATCH

EVENEMENTS (BUTS, BUTS CONTRE SON CAMP, PENALITES, PENALTIES MANQUES ...)

TYPE D'EVENEMENT

PERIODE :
P1/P2/SEANCE TAB

TEMPS

Ne

N°ASSIST OU DUREE

CODE

TEMPS de FIN (pour pénalités)

FEDERATION FRANCAISE A
Vrdsesa

DE FLOORBALL
Q LIGUE REGIONALE
DES PAYS DE LA LOIRE

\ 5%

CHAMPIONNAT REGIONAL3V3

LIEU :

DATE :

HEURE DE DEBUT :

HEURE DE FIN :

MATCH N°

RESULTAT FINAL :

RESULTATTAB
(en cas d'égalité) :

APRES-MATCH

NOM DU SECRETAIRE DE MATCH & SIGNATURE :

NOM DE L'ARBITRE 1 & SIGNATURE :

NOM DE L'ARBITRE 2 & SIGNATURE :

NOM DE L'OFFICIEL DE L'EQUIPE 1 (DOMICILE) & SIGNATURE :

NOM DE L'OFFICIEL DE L'EQUIPE 2 (VISITEUR) & SIGNATURE :

REMARQUES SUPPLEMENTAIRES / OUBLIS SUR FEUILLE DE
MATCH APRES SIGNATURES D'UNE PARTIE :

Codes d nalités

Toute pénalité doit étre notée avec le N° du joueur qui commet
linfraction, accompagnée du nombre de minutes, le temps de
début et le temps de fin réel de la pénalité. Si un joueur effectue

une pénalité pour un autre joueur devra étre noté avec son numéro

entre parenthéses.

Code Faute

201 |Coup de crosse

202 |Bloquer la crosse

203 |Soulever la crosse

204 [Coup de pied incorrect Code

Faute

205 |Pied haut 225

Laisser une crosse cassée

206 [Crosse haute 226

Pénalité d'un pénalty

ARRETS DES GARDIENS DE L'EQUIPE 1 (DOMICILE) :

207 |Charge incorrecte 101

Comportement antisportif

Ne

TEMPS A L'ENTREE EN JEU

P1

TAB

NOMBRE D'ARRETS TOTAL

NOMBRE DE BUTS ENCAISSES
AU TOTAL

208 |Faire trébucher/Rudesse 301

Pénalité de match

209 |Retenir 501

Coup violent

210 [Obstruction 502

Jeu dangereux

211 |Distance incorrecte

212 |Jeu au sol

213 |Main

214 |Téte

215 |Changement incorrect

216 |Surnombre

217 |Fautes répétées

218 |Retard de jeu

219 |Protestation

220 |Quitter le banc des pénalités

221 |Equipement non conforme

222 |Réclamation matériel non fondée

223 |Numérotation incorrecte

224 |Jeu sans crosse

ARRETS DES GARDIENS DE L'EQUIPE 2 (VISITEUR) :

Ne

TEMPS A L'ENTREE EN JEU

P1

TAB

NOMBRE D'ARRETS TOTAL

NOMBRE DE BUTS ENCAISSES
AU TOTAL

TEMPS MORT EQUIPE 1 (DOMICILE) :

TEMPS MORT EQUIPE 2 (VISITEUR) :




